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Schemat montazowy

WYKAZ ELEMENTOW ZESTAWU

UST. e AT89C2051 PODSTAWKA DIL20
US2..ieeee e 7805 LED 3mm czerwone (D1...D35)
R1-R5. . 1,5kQ SW1...SW6....MIKROSWICZ 10mm
RB-RA2. oo 100Q PLYTKA DRUKOWANA
D1-D5..eeeeeeeeeeeeeenn 1N4148 Obudowa Z19 z folig czotowg
C1,C2ueeeieeeeeee, 27pF - 30pF

2 T 1uF/63V MKSE

Chooeeeeeeeeeee e 100nF

Cheeee e 100uF/16V

(O3 P 1000uF/16V
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» J-230 Elektroniczny poker

Prezentowana gra jest "elektroniczng" odmiang
gry w prawdziwego pokera lub kosci. Zasady
gry moga by¢ dowolnie ustalane przez graczy.

Diody LED utozone sg tak, ze tworza pie¢ pol po
siedem diod w kazdym. Diody sterowane sg
przez mikroprocesor AT89C2051. Caly
program obstugujacy gre zapisany jest w
wewnetrznej pamieci FLASH. Aby utrudni¢
wplyw gracza na przebieg losowania, procesor
generuje ciag liczb losowych, niezaleznie od

OO
dtugosci nacisniecia przycisku [START].
Ptytka drukowana do zestawu jest

jednostronna, co spowodowato zastosowanie

kilkunastu zworek. Zworki te nalezy wlutowaé w pierwszej kolejnosci. Nastepnie
montujemy rezystory, diody, podstawke pod mikroprocesor, tranzystory i
mikrowytgczniki. Stabilizator 7805 nie wymaga stosowania radiatora. Diody LED
nalezy wlutowa¢ w taki sposob, aby ich wierzchotki znajdowaty sie okoto 2 mm
ponizej trzpieni mikrowytacznikéw. Dla utatwienia montazu punkty lutownicze, w
ktore nalezy wlutowac anody diod LED, majg ksztatt kwadratowy.

Po sprawdzeniu poprawnosci montazu umieszczamy mikroprocesor w podstawce i
podtagczamy zasilanie (9V). Na kazdej z "kostek" powinna zapali¢ sie kombinacja
zapalonych diod. Nacisniecie przycisku [START] spowoduje migotanie diod i kolejne
zatrzaskiwanie "kostek". W tym momencie mozemy zapisa¢ wynik gry, lub "dobrac"
karty. W tym celu naciskamy przyciski znajdujace sie pod "kostkami", ktére podlegaé
beda kolejnemu losowaniu. Diody LED znajdujace sie w wybranych "kostkach" bedq
pulsowac. Naciskamy przycisk [START] i po chwili zapalone diody zobrazujg wynik
losowania. llo$¢ ponownych losowan ustalajg miedzy soba grajgcy.

Koncowy efekt dziatania urzagdzenia zaleze¢ bedzie od poprawnego umieszczenia
ptytki w obudowie. Poniewaz kotki montazowe do ktdrych przykrecona jest ptytka, sg
zbyt krétkie nalezy podiozy¢ tulejki odciete np. ze zuzytego flamastra i przykrecic
ptytke dtuzszymi blachowkretami. Po zamknieciu obudowy diody LED powinny
znajdowac sie bezposrednio pod folig ozdobng, a mikrowytaczniki powinny daé sie
zatgczad po naci$nieciu wyttoczen w folii.

Folii czotowej nie nalezy odrywacé, gdyz ulegnie zniszczeniu warstwa klejgca.
Zasilacz podtgczony do zabawki (moze by¢ niestabilizowany) powinien dostarcza¢
napiecia 9...12V/200mA.
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